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Atelier de compréhension de texte informatif polymorphe
Cycle 2 Niveau de classe CP
Les phasmes

1.  Mise en ceuvre de ’atelier
Se référer au protocole ACT informatif polymorphe CP

2.  Indications pour I’enseignant

o Ce document présente un certain nombre d’informations sur les phasmes. Ces
insectes sont assez présents dans les classes car ils étonnent et ravissent les
¢léves et ne sollicitent pas trop d’entretien.

o L’enseignant pourra ainsi faire précéder 1’atelier par une présentation de ces
petits animaux, ou, au contraire, apporter quelques spécimen a observer apres
la mise en ceuvre de I’atelier. C’est le meilleur moyen de donner du sens a la
lecture du document.

. Le vocabulaire utilisé est assez complexe, il faudra expliciter certains termes
au cours des échanges : herbivore, mue, prédateur, mimétisme... Ce dernier
terme sera explicité par la ressemblance étonnante entre un phasme et une
brindille de bois, a tel point qu’il est parfois difficile de I’apercevoir sur une
branche.

« L’observation des illustrations conduira a distinguer les photos du schéma
central qui décrit les différentes parties de 1’insecte.

3. Prolongements éventuels

. Engager une recherche documentaire sur les insectes, leurs caractéristiques
générales, leur mode et leur durée de vie.

. Entreprendre un élevage de phasmes dans la classe.

« Réaliser un imagier ou un abécédaire (a trous !) des insectes (A comme abeille,
B comme blatte, C comme coccinelle... F comme fourmi, G comme guépe, H
comme hanneton...L. comme libellule...).
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